Unser Schulprogramm: Medienerziehung

Entsprechend des Grundsatzerlasses , Die Arbeit in der Grundschule* fihren winideri8nen und
Schiler in detumgang mit Medien, Informations- und Kommunikationstechnologierein.
Medienerziehung beschrénken wir nicht auf ein Fach, sondern gestalten sie fachafébdrg

Neue Informations- und Kommunikationstechnologien

An unserer Schule gibt es IRC-Raum 15 Schiler-PC-Arbeitsplatzemit 15 Computern, 15 Monitoren,
9 Druckern und 1 Scanner.

5 Arbeitsplatze wurden schon im Februar 2001 aus Mitteln des Fordervereins eingeiiciveitere zu
Beginn des 2. Halbjahres 2002/2003 durch den Schultrager und mit Mitteln aus der Initiative n-21.

Folgendd_eitgedankenbestimmen den Einsatz der Computer:

e Sie dienen almultimediale Informationsquelle mit elektronischen Lexika und unter Einbindung
des Internets.

¢ Sie helfen bei deforderung von Schilern durcheeignete Lernsoftware

e Sie sindSchreib- und Gestaltungsmittel

So ermdglichen sie

e die Férderung von eigenverantwortlichem, Problem |[6sendem und entdeckdem Lernen;

e einHineinwachsen in neue technologische Lernformen

¢ eineErweiterung der Medienkompetenzdurch den Umgang mit den Informations- und
Kommunikationsmedien.

Um diese Intensionen bestmdglich umsetzen zu kdnnen, hat sich das Kollegium dafir eclsgiespr
neben den zentral im Computerraum aufgestellten PCs, moglichst weitete Kasténgilinstig zu
erwerben und dezentral in den Klassenzimmern zu installieren.

Die Gerate in dem Computerraum bieten die Mdglichkeit, mit Lerngruppen von max. 28 &cleilennd
Schilern an diesem Medium zu arbeiten.

Gegenuber den PCs im Computerraum lassen Gerate in den Medienecken der Klassareime sehr
viel spontanere Nutzung im Unterricht zu, kdnnen zur Binnendifferenzierung eingesetenhwind
ermdoglichen einen Ubersichtlicheren Einsatz im Klassenunterricht.

Inhaltlich strukturieren wir diégntegration der Neuen Medien in den Unterrichtfolgendermal3en:

Bestandteile eines PCs und ihre Funktion

Bedienung der Hardware und des Betriebssystems

Kennenlernen von Anwendungssoftware (Lernprogramme, Textverarbeitung, Bearbeitung von
Grafiken)

Nutzung des Internets
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