Sprachen Sport

Englische Sprachspiele Sport und Spiele-AG
(1. und 2. Klasse) (1. und 2. Klasse)

Englisch gibt es auf der ganzen Welt. In dieser AG lernen
wir spielerisch durch Singen, Tanzen, Basteln und mit viel
Bewegung die englische Sprache kennen.

Wir lernen viele verschiedene Lauf- und Fangspiele sowie
Mannschaftsspiele mit oder ohne Ball kennen. Nebenbei lernt
ihr Spielregeln, in einem Team zu spielen, Teamgeist und
¢ Fairness. Gerne dirft ihr hierbei auch eigene Spielideen mit
einbringen oder euch Spiele wiinschen.
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Marchen-AG

(1. und 2. Klasse) Sport-AG
(2. bis 4. Klasse)

Wir machen eine Marchenreise um die Welt und begegnen .
zarten Elfen, schonen Prinzessinnen, klugen Eisbaren, Wir lernen verschiedene Sportarten kennen, lernen z.B. |
weisen Kalifen, schlauen Dschungeltieren und dem méchti- Spielregeln fiir verschiedene Mannschaftssportarten und
gen chinesischen Drachenkdnig. Wir malen, basteln, rat- Bewegungsspiele. Das Beste ist, wir bewegen uns ganz

seln und horen Musik dazu. viel und haben jede Menge Spaf3!

Turnen
(2. bis 4. Klasse)

—.Wir laufen, spielen, toben und probieren einige Gerate
8 . aus, die es in der Turnhalle gibt.

Sport-AG
(2. bis 4. Klasse)

schiedene Sportarten kennenzulernen, die man prima mit an- a
deren spielen kann? Wir wollen spielerisch die eigene Korper-

wahrnehmung verstarken und Freude an Bewegung ermdgli-

chen.

Hey, hast du Lust in der Turnhalle und auf dem Sportplatz ver- AE 4



Computer und Textil

Computer-AG
(2. und 3. Klasse)

Wir lernen den Computer kennen, die Grundfunktionen
der Tastatur, die Arbeit mit der ,Maus", das Aufrufen
und Beenden von Programmen, das korrekte Starten
und Herunterfahren des Computers.

Kreatives Gestalten am Computer
(3. und 4. Klasse)

Hier wird mit verschiedenen Programmen gearbeitet. Mit
"PAINT" kdonnen wir malen und zeichnen. Wir lernen Texte
schreiben mit ,WORD?®, Bilder & Formen einfigen, GruR3- und g
Einladungskarten erstellen und Tabellen bearbeiten.

Handarbeit
(3. und 4. Klasse)

Kannst du einen Knopf annéhen oder mit dem Finger
hakeln? Magst basteln mit verschiedensten Sachen? Fal-

- k! 4 ten, kleben, malen, zeichnen in der Hand-Werk-AG
u kannst du dies alles lernen. Bring Spaf und Freude mit!

Rund um die Wolle
(3. und 4. Klasse)

Hier dreht sich alles um die Wolle. Wir konnen tolle
Bilder gestalten und basteln. Wir flechten, drehen mit
Wolle Kordeln und vieles mehr.

Entspannung und Musik

Bewegung und Entspannung

(3. und 4. Klasse) b/\ﬁ
Wir wollen mit einfachen Ubungen entspannen, zur Ruhe < —
kommen und auftanken.

8\

Mandalas malen
(1. bis 4. Klasse)

Bei leiser Entspannungsmusik oder Fantasiegeschichten
malen wir wunderschéne und farbenfrohe Mandalas, mit
denen wir einen Jahreskalender gestalten. Mandalas beruhi-
gen und fordern die Konzentration.

Traumreise
(1. und 2. Klasse)

Wir entspannen, lernen Yoga fir Kinder kennen und ma-
chen Fantasiereisen. Du brauchst fir diese AG ein grof3es
Handtuch und ein kleines Kissen.

Musikkinder
(1. bis 3. Klasse)
Kreismusikschule Gifhorn
- Musik ist Gberall!. Wir tanzen, singen und musizieren mit

verschiedenen Instrumenten wie Keyboards, Xylopho-
. nen und Boomwhackers.




Spiele

Muschel- und Murmel-AG
(1. bis 3. Klasse)

:3 Wir spielen mit Muscheln und Murmeln lustige Spiele
X ) und bauen eine Murmelbahn. Wir bemalen Muscheln

@ e ()
e / und gestalten damit Bilder und andere Bastelmateria-
lien. Eigene Ideen sind immer willkommen!

Lego-AG
(1. bis 3. Klasse)

Wir entwickeln Projekte, die wir allein oder gemeinsam
in Gruppen bauen, erweitern, verandern usw.! Dabei
sind der Fantasie keine Grenzen gesetzt.

Wunschspiele
(3. und 4. Klasse)

&%  Wir wollen mit Spall Gesellschaftsspiele, alte und neue
& V Brettspiele sowie Kartenspiele kennenlernen und zusam-
& men verlieren und gewinnen.

Freie Spielzeit
(1. bis 4. Klasse)

y/ | Die Kinder gestalten die Inhalte der Spielzeit frei.

Kunst und Werken

Kunst-AG S % 8*

(1. bis 3. Klasse)

X
Du malst und zeichnest gerne? Dann bist du hier richtig. 0*,.

Wir probieren verschiedene Techniken und Materialien aus ‘_
und haben Spal} am Kreativ sein.

Kreativ-AG
(3. und 4. Klasse)

Sei kreativ und mach mit! Wir basteln viele schdne Dinge zum
Dekorieren, Verschenken und Spielen.

Scrapbook-AG
(3. und 4. Klasse)

Gestalte Dein eigenes Scrapbook. Erzahle Geschichten
und gestalte Deine freien Seiten durch Texte und Kreativi-
tat. Nutze Muscheln, Glitzersteine, gepresste Blumen und
vieles mehr, um ein kreatives Album zu erstellen. Nutze
die zahlreichen Dekorationselemente und setze die Seiten =
effektvoll in Szene.

Werken
(3. und 4. Klasse)

U — o
7
\* %éé/ Wir wollen hier hammern, bohren, schleifen, sdgen und

ﬁ %p tolle Dinge aus Holz und anderen Materialien gestalten. Mit
e, Werkzeugen erschaffen wir tolle Kunstwerke und Alltags-
ﬁ%aj gegenstande.

W - %@



Gesellschaft

Blaulicht-AG
(1. bis 4. Klasse)

7| Was macht der Rettungsdienst? Was kannst du tun,
wenn du oder andere Hilfe brauchen? Erfahre mehr ber
Notruf, Erste Hilfe, Sicherheit und den Umgang mit Ge-
fahren.

Natur-AG

(2. bis 4. Klasse) % m"%{

Wir schauen uns viele spannende Themen rund um “? ki 7

den Menschen und seine Fahigkeiten an. Wir erkun- .o 4 . o %
den die Natur, Umwelt und den Menschen, basteln " % < ‘gl
und spielen dabei. o i (

Madchen-AG
(3. bis 4. Klasse)

Starke Madchen sind mutig und kénnen alles. In dieser
AG lernst du vieles Uber Selbstvertrauen, Achtsamkeit
und Freundschaften (mit themenbezogenen Bastelange-
boten).

Koch-AG
(3. und 4. Klasse)

Kichenkonig bin ich heute! Wir probieren viele le-
ckere warme und kalte Speisen aus und beschafti-
% " gen uns mit den Themen rund um die Kiiche.

Die Koch-AG wird an zwei Wochentagen angeboten.

Experimente
(3. und 4. Klasse)

Wir forschen und beobachten die Wunder und
Gesetzmaligkeit unserer Natur. Physik wird ein-
fach erklart.

Welt und Natur

Weltreise
(1. und 2. Klasse)

Komm mit auf die Reise durch unsere schone Welt. Lerne inte-
ressante Menschen, Kulturen und Tiere anderer Lander ken-
nen.

Pferdeclub
(1. und 2. Klasse)

Galoppiere, fliege oder springe in Deine eigene fantastische
Geschichte. Wir spielen mit Schleichpferden. Wir tauchen ein
in die faszinierende Welt der arabischen Kultur, lernen Wis-
senswertes Uber die Bedeutung von Pferden in dieser Tradi-
tion und erkunden Geschichten rund um die Pferde.

Ritter-AG
(1. bis 3. Klasse)

Wir malen und basteln zu diesem Thema. Aus Pappkartons
kann sich jedes Kind eine kleine Burg bauen. Wir héren Ge-
schichten aus dieser Zeit und spielen mit einer Playmobil-
Ritterburg.

Zeitreise
(2. bis 4. Klasse)

Wir machen eine Reise in die Vergangenheit! Dort lernen A
wir Wikinger und Rémer kennen. Wir werden sehen, wie @

die Kinder damals lebten und welche Abenteuer sie erlebt *
haben. Dazu werden wir basteln, malen und spielen.




