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Das Ganztagsangebot der OBS Bassum im 1. Halbjahr 25/26
Liebe Schiilerinnen und Schiiler, liebe Erziehungsberechtigten!

Wir freuen uns, wieder ein umfangreiches AG-Angebot machen zu kénnen. Einige AGs sind fur bestimmte
Gruppen/Jahrgdnge bestimmt. Bitte beachtet die Einschréankungen bei eurer Wahl.

Wahrend der Mittagspause wird ein Mittagessen vom Kiosk angeboten, welches vorbestellt werden muss. Die AGs
finden in der Zeit von 14.00 bis 15.30 Uhr statt. Das Schulgeldnde darf wahrend der Mittagspause nicht verlassen
werden. Die Schiilerinnen und Schiiler, die am Ganztag teilnehmen melden sich nach der 6. Stunde bei Frau Leymann
und werden betreut. Eine Hausaufgabenbetreuung soll durch Schilerinnen und Schiiler alterer Jahrgénge erfolgen.
Der Ganztag startet zu Beginn des ersten Halbjahres.

Das Ganztagsangebot und was sich hinter den AGs verbirgt...

Ballsport fiir Jungen
Wir spielen in der Sporthalle unterschiedliche Ballsportarten wie z.B. Volkerball, Basketball, Brennball,...

Jungen Jg. 5-7, max. 20 TN

Biicherei AG

Wir kimmern uns um die Schulbiicherei und sorgen dafiir, dass alle Blicher gut sortiert und gepflegt sind. Wir
organisieren spannende Aktionen, z. B. Blichertausch und Lesendchte. Wir basteln mit alten Blichern und zaubern
daraus Deko, Lesezeichen oder sogar kleine Kunstwerke.

Content Creator Video AG

Werde zum Content Creator deiner Schule!

Du hast Lust coole Videos zu drehen und die Welt des digitalen Storytellings zu entdecken? In unserer Video AG lernst
du, wie man Videos wie Erklarfilme oder Trailer erstellt, interessante Interviews fiihrt oder Tik Toks fur Bildungszwe-
cke sinnvoll einsetzen kann, z. B. fiir Schulnachrichten. Kamera an — deine Ideen zdhlen! Mach mit und werde Teil
unseres kreativen Teams! max. 20 TN

Drohnen AG - Drone Racing — Der Sport, der aus der Zukunft kommt!
Drohnen Rennen erfreuen sich in den letzten Jahren immer groRerer Beliebtheit. Nicht zuletzt, weil es ein einmaliges
Gefiihl von Hhe von Geschwindigkeit ist Gber eine Rennstrecke zu rasen. Drohnen Rennen stecken

schon lange nicht mehr in den absoluten Kinderschuhen. Die Entwicklung der letzten Jahre geht dahin, dass Drohnen
Rennen immer mehr zu einem echten Sport werden, der auch immer mehr Anhanger findet. Und dieser
Trend wird sich noch mehr ausweiten.

Und die OBS BASSUM mochte gerne ein Teil davon werden, irgendwann ;)

Wer also rasante Drohnenfliige mag, schnelle Stunts in der Luft zu schatzen weifld und gern in den vor-
deren Reihen dabei ist, der sollte jetzt noch die Zeit nutzen, auf den Zug der Drohnen Rennen aufzuspringen. Denn er
nimmt immer mehr Fahrt auf.

Fiir die AG sind keine besonderen Vorkenntnisse erforderlich.

Ein kleiner Unkostenbeitrag fiir Verbrauchsmaterial wird erhoben. (max. Teilnehmer 20 Personen)

Erste Schritte am PC

In dieser AG wollen wir zunachst die Schulplattform Iserv kennen lernen, die dich wahrend deines Schullebens beglei-
ten wird. Wie melde ich mich an, wie schreibe ich eine E-mail und wie kann ich Dateien speichern und hochladen?
Wir schauen uns auch Webuntis an, also das Programm, indem dein Stundenplan steht und was die Farben bedeuten.
Im Anschluss beschaftigen wir uns mit dem Programm Word. Hier (iben wir Texte zu schreiben, Texte zu verdndern und
Bilder einzuflgen. Fiir Referate wollen wir das Programm Power Point kennen lernen: Ziel ist es eine eigene kleine
Prasentation zu gestalten und dabei Vieles auszuprobieren.

Hinweis: Wir werden keine PC Spiele spielen., nur Jahrgang 5, max. 10 TN

Fantasiewesen und wie sie hausen...

In dieser Werk-AG gestalten wir Wesen aus eurer Fantasie wie Feen, Elfen, Monster oder auch Spielfiguren aus Model-
liermasse und bauen auf groRen Holzscheiben kleine Fantasiewelten, in denen sie wohnen. Dabei kdnnen aus Tetrapacks,
Plastikflaschen und anderen interessanten Miillresten verwunschene Hauser, Burgen, Schlésser, ... entstehen. Zum Einsatz
kommen vor allem Naturmaterialien. Eurer Fantasie sind keine Grenzen gesetzt.




SCHULZENTRUM PETERMOOR
OBERSCHULE BASSUM
GYMNASIALER ZWEIG

OFFENE GANZTAGSSCHULE

FuBball

In der FuBball-AG sind alle Schiilerinnen und Schiiler des 5., 6. und 7. Jahrgangs willkommen, die
FuRBballspielen wollen. Es ist egal, ob du VereinsfussballerIn, Freizeitkickerin oder Anfangerin bist - in der AG
kdnnen alle ihr Kénnen zeigen und ihre Fahigkeiten erweitern. Nach einer kurzen Aufwarmphase, in der
verschiedene Ubungen zur Verbesserung von Technik und Koordination gemacht werden, finden in der
Regel Spiele in Turnierform statt. Jahrgang 5/6/7, max. 20 TN

Garten AG

Findet ihr nicht auch, dass der Schulhof einen schéneren Anstrich vertragt? Sehr viele Grasflachen und kaum
Blumenbeete... In der Garten-AG erhaltet ihr die Moglichkeit dies zu andern! Wir wollen Blumenbeete und einen
eigenen Schulgarten anlegen und pflegen. Dabei lernt ihr, dass Gartenarbeit richtig SpaR machen kann. Zudem lernt ihr
einheimische Zier- und Nutzpflanzen kennen und gleichzeitig auch den richtigen Umgang mit Gartenwerkzeugen. Ich
freue mich auf viele Teilnehmer!

Alle Jahrgange

Musik AG

In der Musik-AG geht es vor allem darum, selber zu musizieren und eure Wunschlieder zu iben und zu spielen. Ihr
konnt verschiedene Instrumente und Verstarker fir Gitarre, Bass und Gesang und verschiedene Effektgerate fiir E-
Gitarre ausprobieren und kennen lernen.

AulRerdem bietet sich die Moglichkeit , auch Musik-Videos zu drehen! Es sind also auch Hobby-Filmer, Regisseure,
Schauspielerlnnen, Bihnen- oder Maskenbildner, Zeichnerinnen etc. willkommen!!!

Naturwissenschaftliche Versuche

Themenschwerpunkte:
e Versuche aus Chemie, Physik und Biologie, die ihr als Teilnehmer selbst Vorschlagen kénnt. Quellen kénnen
TV, Internet, Experimentierblicher sein
e Ich denke an: Eiin der Flasche, Elefantenzahnpasta, Menthos und Cola, Mikroskopieren, zweifarbige Blumen,
Schleimspal3, Kristalle zlichten, Zitronenbatterie...
e Coole Experimente mit Wasser
e Versuche aus Wettbewerben zum Fach Chemie (z.B. ,Das ist Chemie”)
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Elefantenzahnpasta Bunte Hande aus Eis Bunte Farben
in dick und diinn

Zu Beginn der AG wird ein Unkostenbeitrag von 5 € eingesammelt.

Madchen AG

In der Madchen AG erwarten dich Themen wie Nagel lackieren, Haare stylen, Sport machen und vieles mehr. Wir
sprechen tiber Themen wie Selbstbewusstsein, Stress, Gefihle,.... Meldet euch an und werde ein Teil einer coolen
Gruppe an der Schule. Madchen Jg. 5-7, max. 20 TN
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Malen wie die Profis

Habt ihr noch alte graue Spielfiguren zu Hause oder mogt Tabletop? In der Mal-AG wollen wir alte und auch neue
Spielfiguren bemalen und gestalten. Dabei lernt ihr Tricks, wie man einfach und schnell tolle Bemalungen erstellt. Ihr
kdnnt auch ausprobieren und vielleicht sogar eigene Spiele fiir eure selbstbemalten Figuren entwickeln. Hier wird
gepinselt, was das Zeug halt. max. 16 TN

Mofa AG

In der Mofa AG werden wir meistens am PC fir die theoretische Priifung lernen. An 4 — 5 Tagen werden wir aber auch
mit der Mofa praktische Ubungen durchfiihren. Du lernst die Technik des Mofas kennen, machst viele Fahriibungen
und Geschicklichkeitsiibungen und lernst richtig zu bremsen. Nach einem halben Jahr darfst du dann beim TUV Syke
die Prifung machen.

Teilnahmebedingungen

Alle Schiilerinnen und Schiiler, die bis zum 30.April.2026 15 Jahre alt werden, sind berechtigt im 1. Schulhalbjahr an
der Mofa AG teilzunehmen. Eine regelmaRige Teilnahme an der Mofa AG ist verpflichtend. Bei drei Fehltagen oder bei
unkorrektem Verhalten wird man von der Teilnahme am Mofakurs ohne Riickerstattung der Kosten ausgeschlossen.
Die Teilnahme an der Mofa AG kostet 15 €. Spater kommen noch ca. 22 € Priifungsgebihr dazu.

Robotik-AG

Ferngesteuerte Autos, Kameradrohnen und selbststandige
Computersysteme wie Rasenméaher - und Staubsaugerroboter sind heute
ganz normal.

Aber wie funktionieren diese eigentlich?
Und kann man Roboter selbst bauen?

In der Robotik-AG benutzen wir das Robot Chassis Mbot2 und den Microcontroller CyberPi sowie die Mblocks
Programmierumgebung, um unsere Roboter zu steuern.

e jeder kann mit einem Roboter und Laptop arbeiten

e  Wir programmieren

®  Wir benutzen Sensoren

e wir fahren Roboter -Rennen

e Wir steuern Roboter mit Obst

e Wir haben hoffentlich jede Menge SpaR und Zeit flr
eure Projekte.

Interessiert ihr euch fir Computer, Roboter oder bastelt gern mit Elektronik?
Dann seid ihr hier genau richtig!

Ihr braucht keine Erfahrungen mit Computern und Robotern!!! Offen fiir alle Jahrginge, keine Vorkenntnisse
erforderlich

Spanisch-AG

Spanisch macht Spal. Es ist leicht, die spanische Sprache zu lernen, die in vielen Lander der Welt gesprochen wird.
Spanien selbst ist beriihmt fur seine Kiiche und auch viele Sportmannschaften wie FC Barcelona sind Uberall bekannt.
Du kennst bestimmt schon einige Worter wie bueno, amigos, hola oder paella. In unserer AG werden wir mit einfa-
chen Ubungen und auch Spielen viele einfache Gespriche auf Spanisch iben und auch in Szene setzen. Bist du dabei?



TAFF AG - Workshop Metallverarbeitung (TAFF-Kooperation)
Bist Du dafiir bereit? Das geniale Projekt fur Schuler/innen!
Bohren. Konstruieren. SchweilRen. Messen. Abdichten. 3-D-Druck. Montieren.

Du baust, schraubst und tiftelst gerne? Du probierst gerne etwas Neues aus? Dann bist du
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in unserem Workshop

genau richtig. Denn wir zeigen dir, wie du dein eigenes EU-Projekt mit professionellen Werkzeugen konstruierst. Und

von A bis Zett.

In unserem Trainingszentrum in Bassum findest du die perfekten Bedingungen fiir das Projekt vor. Unter professionel-

ler Anleitung und mithilfe modernster Maschinen kannst du den Entwurf Schritt fir Schritt
Herausforderung und zeig, was du drauf hast!

umsetzen. Stell dich der

Fiir die AG sind keine besonderen Vorkenntnisse erforderlich. max. Teilnehmer 20 Personen

Tischtennis AG
Ob Hobbyspieler, Rundlaufkiinstler oder Vereinsmitglied
Hier sind alle willkommen um Tischtennis auszuprobieren, Spal® zu haben oder auch richtig

3D Druck — Die Zukunft selbst gestalten! (AG 3D-Druck)

zu trainieren.

3D-Druck an unserer Schule?? Natlrlich! Diese moderne und spannende Technik kann in meiner AG direkt erlebt
werden. Du brauchst eine neue Handy-Hillle, einen speziellen Lego-Stein, eigene Spielfiguren, ein nicht mehr verfig-

bares Ersatzteil, eine kreative Backform oder irgendetwas, was der Menschheit noch fehlt?

In der 3D-Druck-AG geht es in erster Linie um das Entwerfen und Ausdrucken eigener Produkte. Dazu lernst du den

gesamten Weg von der Idee bis zum fertigen Produkt kennen.

Je nach technischem Interesse und Kreativitat kannst du dich innerhalb der AG auch auf dein Lieblingsthema speziali-

sieren.
Fiir die AG sind keine besonderen Vorkenntnisse erforderlich.
Ein kleiner Unkostenbeitrag fiir Verbrauchsmaterial wird erhoben. (max. 20 Teilnehmer)

Volleyball fiir Fortgeschrittene

Du hast Lust auf Volleyball und kannst den Ball schon gut libers Netz spielen? Du kannst schon

sicher eine Angabe machen? Dann bist du hier genau richtig!
Jahrgdnge 7-10! Max. 20 TN




Angebote aus dem Jugendhaus:

Fonix- Deluxe
Klassenstufe:
Teilnehmeranzahl:
Ort:

Ziel:

Kosten:

Beschreibung:

Mach deine Freizeit zum Highlight!
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5-10

10-24

das gesamte Jugendhaus Fonix

abchillen und Freunde treffen oder kennenlernen
kostenlos

Im Fonix-Deluxe ist alles anders als sonst! Hier kannst du exquisit deine Freizeit geniefen, denn in unseren AGs kdnnen
nur 24 Kids gleichzeitig das Jugendhaus nutzen. Das heif3t, du hast keine langen Wartezeiten, um unsere Angebote
wahrnehmen zu kénnen und deine Pizza ist schneller auf dem Teller als sonst. Hier haben wir die Méglichkeit, noch
mehr auf eure Wiinsche einzugehen und gemeinsam zu schauen, worauf ihr Lust habt.

e  Kreativ- Werkstatt
e Backen

e Kochen

e Turniere

e  Bewegung, Spiel & Spal}

e  Freunde treffen & kennenlernen

Wir freuen uns auf euch, euer Team vom Jugendhaus Fonix.

Website




